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Zadania dodatkowe

Wszystkie zadanie dodatkowe zostaly stworzone z myslg utrwalenia materiatu
przerobionego na zjezdzie. Chociaz mogg one zostac rozwigzane na wiele sposobow,
zostaty skonstruowane w sposob umozliwiajgcy ukonczenie ich jedynie przy uzyciu
poznanych juz technik.
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Stworz klase Person zawierajgcg wtasnosci String firstName oraz String
lastName . Klasa ta powinna posiada¢ metody:

e String getFullName() pobierajaca petne imie i nazwisko osoby przedzielonego
spacja
o w przypadku braku danej wartosci powinna ona zostac¢ pominieta
o dla przyktadu: Maciej Gowin , Gowin

e Statyczng Person constructPerson(String firstName, String lastName)

tworzgca nowg instancje Person

W metodzie main zainicjalizuj tablice 0sOb przy pomocy constructPerson . Zdefiniuj
metode statyczng: familyMembers(String lastName, Person[] persons) Wwypisujaca
osoby o danym nazwisku. Przetestuj dziatanie w metodzie main .
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Zdefiniuj statyczng metode String[] reverse(String[] items) odwracajgca
kolejnosc elementow w tablicy. Dodatkowe zdefiniuj metode statyczng void
print(String[] items) wypisujaca elementy w tablicy w formacie Table: elementil

element2 element3 .

Przetestuj dziatanie w metodzie main .
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Zdefiniuj statyczng metode int max(int[] items) wyszukujaca najwiekszg wartosci
w tablicy. Dla pustej tablicy lub tablicy, do ktérej przypisana zostata wartoS¢ null
ZWroc¢ wartosc o .

Przetestuj dziatanie w metodzie main .



Programowanie: zadanie dodatkowe 04

Zdefiniuj klase DynamicTable imitujgcg zachowanie dynamicznej tabeli wartosci typu
double zmieniajacej swoj rozmiar. Klasa powinna posiadac nastepujace metody:
e void addItem(double newItem) dodajgcg nowg wartoSC na koniec tabeli

e void deleteItem(int deleteIndex) usuwajacg element pod danym indeksem,
w przypadku indeksow poza zakresem operacja powinna zostac pominieta

e String toString() Zzwracajacq tekstowag reprezentacje tablicy, dla przyktadu:
[1.0, 2.0, 3.0]

Przetestuj dziatanie w metodzie main .
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Zdefiniuj klase UniqueTable imitujgcg zachowanie dynamicznej tabeli z unikatowymi
wartosciami typu double zmieniajacej swoj rozmiar. Klasa powinna posiadac

nastepujgce metody:
e void addItem(double newItem) dodajgacg nowg wartosSc na koniec tabeli, jezeli

wartosc ta jeszcze nie istnieje
e void deleteItem(double deleteItem) usuwajgcg element o danejwartosci,

jezeli istnieje
e String toString() zwracajgca tekstowa reprezentacje tablicy, dla przyktadu:

[1.0, 2.0, 3.0]

Przetestuj dziatanie w metodzie main .
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Napisz program pozwalajacy na zliczenie ilosci wystagpien kazdego ze znakow w
zadanym ciggu znakow. Zatoz, ze kazdy ciag moze skitadac sie jedynie z matych liter
od a do z.

Przykiad: dla ciggu znakOw mamakota powinnismy otrzymac wynik:
m=2, a=3, k=1, o=1, t =1

Przetestuj dziatanie w metodzie main .
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Napisz metode pozwalajgcg na porownanie ciggu znakow wzgledem kolejnosci
alfabetycznej na podstawie tablicy znakow. Tablice tag mozna uzyskac¢ przy pomocy
metody String.toCharArray .

Sygnatura metody powinna byc¢ nastepujaca:

int compareTo(String left, String right)

Wartosc¢ zwrdcona powinna byc¢ réwna:

e -1,0gdy alfabetyczne 1left znajduje sie przed right
e 1 ,9dy alfabetyczne right znajduje sie przed left

e 0,0dysa left oraz right sgtakie same

Przetestuj dziatanie w metodzie main .
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Dla tablicy liczb catkowitych znajdz mediane. Dla pustej tablicy zwro¢ o .

Przetestuj dziatanie w metodzie main .
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Stworz klase Decimal pozwalajgca na doktadne operacje na liczbach dziesietnych. Do
przechowywania wartosci liczb dziesietnych w klasie uzyj dwaoch liczna catkowitych.
Odpowiednio dla czesci catkowitej oraz utamkowej.

Zdefiniuj metody:
e Decimal add(Decimal value) dodajacg druga liczbe oraz zwracajgca wynik
e Decimal multiply(Decimal value) mnozaca przez druga liczbe oraz zwracajaca
wynik
e String toString() zwracajgca tekstowa reprezentacje tablicy, dla przyktadu:
111.222

Przetestuj dziatanie w metodzie main .
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Napisz metode statyczng sprawdzajgca, czy dany rok jest rokiem przestepnym.

Przetestuj dziatanie w metodzie main .
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Napisz metode statyczng zwracajgca dzien tygodnia dla zadanej daty. Date przekaz do
metody za pomoca 3 liczb catkowitych reprezentujgcych kolejno: rok, miesigc oraz

dzien.

Przetestuj dziatanie w metodzie main .



