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Linki
Opis
https://maciejgowin.github.io/wsb-java/

Kod zréditowy przyktadow oraz zadan

https://github.com/MaciejGowin/wsb-programowanie-aplikacji-java


https://maciejgowin.github.io/wsb-java/
https://github.com/MaciejGowin/wsb-programowanie-aplikacji-java

Zadania dodatkowe

Wszystkie zadanie dodatkowe zostaly stworzone z myslg utrwalenia materiatu
przerobionego na zjezdzie. Chociaz mogg one zostac rozwigzane na wiele sposobow,
zostaty skonstruowane w sposob umozliwiajgcy ukonczenie ich jedynie przy uzyciu
poznanych juz technik.
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Zdefiniuj statyczng metode void reverse(int[] items) odwracajgca kolejnosc
elementow w tablicy. Metoda ta nie powinna tworzyc tablicy pomocniczej. Wszystkie

operacje powinny by¢ wykonane na tablicy przekazanej jako parametr metody.

Przetestuje dziatanie.
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Zdefiniuj statyczne metody obliczajgce silnie liczby naturalnej N:

e int factorial(int n) przy uzyciu podejscia iteracyjnego,

e int factorialRecursive(int n) przy uzyciu podejScia rekurencyjnego.

Przetestuje dziatanie.
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Zaimplementuj stos DoubleStack przechowujacy liczby typu Double . Stos powinien
realizowac metody:

e void push(Double value) - dodajaca element do stosu,

e Double pop() - pobierajgcg element ze stosu,

e Double peek() - sprawdzajgca ostatni element na stosie,

e String toString() - zwracajacg tekstowa reprezentacje stosu w formacie

[1.0, 2.0, 3.0].

Przetestuje dziatanie.
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Zdefiniuj statyczng metode void selectionSort(int[] items) Implementujgca
sortowanie przez wybieranie (ang. selection sort).

Przetestuje dziatanie.
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Zdefiniuj statyczng metode int[][] reorder(int[][] items) zmieniajgcg porzadek
elementoéw w tablicach gdzie podtablice tablicy wynikowj bedg sktadac sie kolejno z n-
tych elementow podtablic tablicy wejsciowej o ile takowe istnieja.

Dla przyktadu:

(f1, 2, 31, [1, 2] , [1]] -> [[1, 1, 1], [2, 2], [3]]
[[4, 51, [8, 7, 1]]1 -> [[4, 8], [5, 7], [1]]

[[1, 2, 3]] -> [[1], [2], [3]]

Przetestuje dziatanie.
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Zaimplementuj binarne drzewo przeszukiwan (BST, ang. binary search tree)
przechowujgce wartosci typu Integer . Postuz sie opisem dziatania pod adresem:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Binarne_drzewo poszukiwan.

Implementacja powinna definiowac nastepujace metody:

e Integer getMinvalue() - zwracajgca minimalng wartoS¢ w drzewie lub null
dla braku wartosci,

e boolean contains(Integer searchedvalue) - sprawdzajaca, czy dana wartosc
IStnieje w drzewie,

e void add(final Integer value) - dodajgcg wartoSC do drzewa,

e void delete(Integer value) - usuwajgca wartosc z drzewa.

Przetestuje dziatanie.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Binarne_drzewo_poszukiwa%C5%84
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Zaimplementuj program pobierajacy stowa zadane przez uzytkownika oraz zliczajacy
il0SC wystgpien danego stowa.

Do pobierania stOw uzyj metody Scanner.next() .

Przyktadowe uzycie programul.

Podaj siowo (lub g aby przerwac): car
Podaj siowo (lub g aby przerwac): bus
Podaj siowo (lub g aby przerwac): car
Podaj siowo (lub g aby przerwac): q

Wystgpienia siow: [{car: 2}, {bus: 1}]



