UNIWERSYTETY
WSB MERITO

Programowanie aplikacji Java

Maciej] Gowin

Zjazd 4 - dzien 1



Linki
Opis
https://maciejgowin.github.io/wsb-java/

Kod zréditowy przyktadow oraz zadan

https://github.com/MaciejGowin/wsb-programowanie-aplikacji-java


https://maciejgowin.github.io/wsb-java/
https://github.com/MaciejGowin/wsb-programowanie-aplikacji-java

Jezyk Java: Optional

Czestym problemem pojawiajgcym sie w systemach jest btgd NullPointerException .
Wynika to najczesciej z operacji na obiektach, ktore zaktadajg, ze zmienna zawsze ma
przypisang wartosc:

public static Integer percent(Integer value) {
return value * 100;
¥

Tak zdefiniowana metoda jest podatna na btedy. Wywotanie jej z value = null
spowoduje btad NullPointerException .



Jezyk Java: Optional
Problem mozemy rozwigzac, sprawdzajgc, czy value nie jest nullem.

public static Integer percent(Integer value) {
if (value == null) {
return null;
¥

return value * 100;

}

Byta to czesta praktyka do momentu wprowadzenia klasy optional . Instrukcja
warunkowa rozwigzuje problemy z NullPointerException .



Jezyk Java: Optional

Gtownym celem klasy optional jest reprezentacja wartosci opcjonalnej. Operacje sg

wykonywane jedynie w przypadku, w ktdorym wartos¢ zadana nie jest rowna null .

Wartosc¢ opcjonalng z pustg wartoscig mozemy rozumiec jako zastepstwo referencji do
null .

public static Integer percent(Integer value) {
return Optional.ofNullable(value)
.map(v -> v * 100)
.OrElse(null);

Klasa optional pozwala na fatwe radzenie sobie z wartoSciami null
wymuszajac dobre praktyki programistyczne.



Jezyk Java: Optional

Do podstawowych operacji na klasie optional :

of () - stworzenie obiektu z wartoscig na podstawie parametru lub btad, gdy parametr
jestrowny null.

ofNullable() - stworzenie obiektu z wartoscig na podstawie parametru lub pustego
obiektu, gdy parametr jest rowny null .

empty() - stworzenie pustego obiektu.

isPresent() - sprawdzenie, czy wartosc nie jest pusta.

isEmpty() - sprawdzenie, czy wartosSc jest pusta.

get() - pobranie wartosci lub btad, gdy wartosc jest pusta.



Jezyk Java: Optional

orElse() - pobranie wartosci lub wartos¢ domysina, gdy wartosc jest pusta.

orElseGet() - pobranie wartosci lub wartoSC wygenerowanie wartosci domysinej, gdy
wartosc jest pusta.

orElseThrow() - pobranie wartosci lub btad, gdy wartosc jest pusta.

orElseThrow() - pobranie wartosci lub zadany btad, gdy wartoSc jest pusta.

or() - pobranie innego obiektu z wartoscia, gdy wartos¢ obecnego jest pusta.

filter() - filtrowanie wartosci, jezeli nie jest pusta.

map() - mapowanie wartosci, jezeli nie jest pusta.

stream() - konwersja obiektu na strumien.

ifPresent() - wykonanie operacji, jezeli wartosc nie jest pusta.
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import java.util.Optional;

public class Main {

public static void main(String[] args) {
printf("First character:
printf("First character:
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printf("First character:

}

System.
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System.
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%s%n", "bit", firstCharacter("bit").orElse('-"'));

%s%n", "9bit", firstCharacter("9bit").orElse('-
%s%n", "", 6 firstCharacter("").orElse('-"'));
%s%n", null, firstCharacter(null).orElse('-"));

%s%n',
%s%n',
%s%n',
%s%n'",

"bit", startswWithDigit("bit"));
"Obit", startswithDigit("9bit"));
"" o startswithDigit(""));

null, startswWithDigit(null));

public static Optional<Character> firstCharacter(String value) {
return Optional.ofNullable(value)
.filter(v -> v.length() > 0)
.map(v -> v.charAt(0));

}

public static boolean startswWithDigit(String value) {

}

return firstCharacter(value).filter(c -> Character.isDigit(c)).isPresent();

"))
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Korzystajac z klasy optional zdefiniuj metode sprawdzajacg czy dana liczba jest
cyfra, ktorej zapis przy uzyciu instrukcji warunkowych bytby nastepujacy:
public static boolean isDigitWithoutOptional(Integer value) {
boolean isDigit = false;

if (value != null && value >= 0 && value <= 9) {
1sDigit = true;
}

return isDigit;



Jezyk Java: referencje do metod

Do tej pory tworzyliSmy wyrazenia lambda w postaci metod anonimowych.

Stream.of("one", null, "two").filter(value -> Objects.nonNull(value));

Istnieje specjalny typ wyrazen 1lambda , ktore okreslane sg mianem referencji do
metod. To nic innego jak uzycie danej funkcji w postaci wyrazenia lambda .

Stream.of("one", null, "two").filter(Objects::nonNull);

Istniejg 4 typy referencji.



Jezyk Java: referencje do metod

Metody statyczne

Stream.of("one", null, "two").filter(value -> Objects.nonNull(value));

Stream.of("one", null, "two").filter(Objects::nonNull);



Jezyk Java: referencje do metod

Metody poszczegdlnych obiektéw

String prefix = "prefix-";
Stream.of("one", "two").map(value -> prefix.concat(value));

String prefix = "prefix-";
Stream.of ("one", "two").map(prefix::concat);



Jezyk Java: referencje do metod

Metody dowolnego obiektu okreslonego typu

Stream.of("one", "two").map(value -> value.toLowerCase());

Stream.of ("one", "two").map(String::toLowerCase);



Jezyk Java: referencje do metod

Konstruktory

Stream.of("one", "two").map(value -> new Item(value));

Stream.of("one", "two").map(Item::new);



Jezyk Java: wyjatki

Wyjatek to nieoczekiwany btad, ktory pojawia sie podczas dziatania programul.

Przyczyn pojawiania sie wyjatkow jest wiele: zaczynajac od btedow programistycznych,
poprzez btedy w danych uzytkownikoéw az po btedy zwigzane z dostepem do danych.

Powodujg one nieoczekiwane zachowanie i mozliwe niedeterministyczne zakonczenie
programul.



Jezyk Java: wyjatki
Java wprowadza hierarche klas wyjatkow.

Throwable
| ----- > Error
| ----- > EXxception
| ----- > RuntimeException
| ----- > Any other subclass of Exception

Throwable

Gtowna klasa w hierarchii definiujgca dowolny btad.
Error

Reprezentuje nieodwracalne zdarzenia takie jak: wycieki pamieci, przepetnienia stosu
czy nieskonczone wywotania rekurencyjne.



Jezyk Java: wyjatki

Exception

Reprezentuje wyjatki, ktore moga zostac obstuzone przez program. Zawiera informacje
0 zdarzeniu oraz stan programu, w ktorym dany btad zostat zgtoszony.

RuntimeException
Reprezentuje wyjatki wynikajace z btedow programistycznych.

Any other subclass of Exception

Reprezentuje wyjatki sprawdzane przez kompilator podczas kompilacji. Wymuszajag
obstuge z poziomu kodu zrodtowego programul.



Jezyk Java: typy wyjatkow
Wyjatki mozemy podzieli¢ na 2 grupy, w zaleznosci od koniecznosci ich obstugi.

Unchecked Exceptions

Wyijatki, ktore nie sg sprawdzane podczas kompilacji. Do tej grupy nalezga Error ,
RuntimeException oraz ich wszystkie podklasy.

Przyktady RuntimeException :
e NullPointerException , zgtaszany podczas proby dostepu do
niezainicjalizowanej zmiennej.

e ArrayIndexOutOfBoundsException , zgtaszany podczas proby dostepu do
nieistniejgcego indeksu tablicy lub kolekcii.

e ArithmeticException , zgtaszany podczas dzielenia przez O.

e TlleaalAraumentExcention zolaszanv nodczas nienonraneado tizveia danei klasv



Jezyk Java: typy wyjatkow

Checked Exceptions

Wyjatki, ktore sg sprawdzane podczas kompilacji. Do tej grupy nalezg wszystkie
pozostate wyjatki. Wyjatki te muszg zosta¢ obstuzone.

Przyktady:

e IOException , zgtaszany podczas btedow w operacjach 1/O.

e FileNotFoundException , zglaszany podczas prob dostepu do nieistniejgcego
pliku.

e InterruptedException , zgtaszany podczas przerwania watku, ktory jest
oczekujacy.



Jezyk Java: typy wyjatkow

Mozemy tworzy¢ whasne typy wyjatkow poprzez rozszerzanie klas Exception oraz

RuntimeException .

Unchecked Excetions nie sg zwyczajowo obstugiwane, gdyz wynikaja z btedow
programistycznych. Ich usuniecie powinno odbywac sie przez naprawienie
wadliwego kodu.



Jezyk Java: zgtaszanie wyjatkow
Do zgtoszenia wyjatku uzywamy stowa kluczowego throw .

throw new ExceptionType();

Dla przyktadu:

public static Integer percent(Integer value) {
if (value == null) {
throw new IllegalArgumentException("vValue may not be null");

}

return value * 100;



Jezyk Java: obstuga wyjatkow try

Do obstugi wyjatkow uzywamy bloku try...catch...finally

try {
/0. f/
} catch (ExceptionClassl el) {
A
} catch (ExceptionClass2 | ExceptionClass3 el) {
VA 4
} finally {
/o0 K/
}

o Wyjatek moze zostac zgtoszony w bloku try {3

e Wyrazenie catch jest odpowiedzialne za obstuge wyjatku o typie
ExceptionClassi . Dla wyjatkow o takim samym sposobie obstugi mozemy uzyc¢
uwspolnionego wyrazenia ExceptionClass2 | ExceptionClass3 .



Jezyk Java: obstuga wyjatkow try

Dla przyktadu:

public static Integer safeParseInt(String value) {

try {
return Integer.parseInt("i");

} catch (NumberFormatException ex) {
System.out.println("Failed to parse integer: " + ex.getMessage());

} finally {
System.out.println("Finished integer parsing");
b

return null;

Obstuga wyjatku typu RuntimeException postuzyla jedynie do prezentacji uzycia
bloku try . Kod powinien by¢ napisany w sposob, ktory nie dopuszcza do takich
sytuacji.



Jezyk Java: obstuga wyjatkow
Obstuga wyjatkow odbywa sie sekwencyjnie. Pierwszy napotkany blok catch , ktorego
typ jest zgodny z typem zgtoszonego wyjatku, zostanie uzyty do obstugi btedu.

Definicje catch powinny zaczynac sie od typow bardziej specyficznych, a konczyc¢ na
bardziej ogoinych.



Jezyk Java: deklaracja wyjatkow

Do deklaracji typow wyjatkdw zwracanych przez metode uzywamy stowa kluczowego
throws .

Dla przyktadu:

public static Integer percent(Integer value) throws IllegalArgumentException {

if (value == null) {
throw new IllegalArgumentException('"Value may not be null");

}

return value * 100;

Wyjatki typu unchecked nie musza byc zadeklarowany podczas definicji metody.

W przypadku, gdy metoda zgtasza wyjatek typu checked , ktory nie zostat
obstuzony w jej ciele, musi on zostacC zadeklarowany podczas definicji metody.
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Wyjatek typu checked wraz z jego obstuga.

import java.util.stream.Stream;
public class Main {

public static void main(String[] args) {

Stream
0T (
new Person("Andrzej", 1984),
new Person("Andrzej", 2020),
new Person(" ", 1984),
new Person(" ", 2020))
.forEach(Main: :validate);
b
public static void validate(Person person) {
try {

Validator.validateName(person);
Validator.validateAdult(person);
} catch (ValidationException ex) {

System.out.println("Validation failed: " + ex.getMessage());
1



Jezyk Java: operacje wejscialwyjscia (1/0)
Strumien wejsciowy (input stream) jest odpowiedzialny za czytanie danych ze zrodia.
Strumien wyjsciowy (output stream) jest odpowiedzialny za pisanie danych do zrodia.

Istniejg dwa gtowne typy strumieni:

Strumienie binarne (byte streams)

Uzywane do odczytu pojedynczych bajtow danych. Do ich obstugi stuzg wszystkie
podklasy InputStream oraz OutputStream .

Strumienie znakowe (character streams)

Uzywane do odczytu pojedynczych znakow danych. Do ich obstugi stuzg wszystkie
podklasy Reader oraz writer .



Jezyk Java: operacje wejscialwyjscia (1/0)

Do te] pory spotkalismy sie ze strumieniami przy okazji czytania oraz pisania na
konsole.

System.out - obiekttypu PrintStream , rozszerzajacy OutputStream .
System.in - obiekt typu InputStream

Java posiada bardzo rozbudowang strukture strumieni wejscia i wyjscia udostepniong
w pakiecie java.io . Skupimy sie jedynie na podstawowych przyktadach
pozwalajacych na odczyt danych z pliku oraz ich zapis do pliku.

W najnowszych wersjach Javy zostat wprowadzony pakiet java.nio (new I/O)
rozszerzajgcy strumienie o dodatkowe mechanizmy.

Przy okazji strumieni warto wspomniec, ze w wielu miejscach uzywaja klas
opakowujacych. Kazda z kolejnych warstw dodaje nowe funkcjonalnosci,



Programowanie: przyktad 42

import java.io.FileInputStream;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.IOException;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.Optional;

public class Main {

private static final String INPUT_FILE = "/tmp/input";
private static final String OUTPUT_FILE = "/tmp/output";

public static void main(String args[]) {
readFile(INPUT_FILE).ifPresent(content -> writeFile(OUTPUT_FILE, content + LocalDateTime.now()));

public static Optional<String> readFile(String filename) {
FileInputStream input = null
try {
input = new FileInputStream(filename);
StringBuilder stringBuilder = new StringBuilder();

int i = input.read();

while(i != -1) {
stringBuilder.append((char) 1i);
i = input.read();

}

input.close();
return Optional.of(stringBuilder.toString());
} catch(Exception ex) {
try {
if (input != null) {
input.close();

} catch (IOException ioEx) {

System.out.println("Reading failed: " + ex.getMessage());

}
return Optional.empty();

public static void writeFile(String filename, String content) {
FileOutputStream output = null;
try {
output = new FileOutputStream(filename);
byte[] array = content.getBytes();
output.write(array);
output.close();
} catch(Exception ex) {
try {
if (output !'= null) {
output.close();

}
} catch (IOException ioEx) {

System.out.println("writing failed: " + ex.getMessage());



Jezyk Java: obstuga wyjatkow try-with-resource

Obstuga wyjatkow przy pomocy try-with-resource pozwala na automatyczne
zamykanie zasobow bez koniecznosci wywotywania metody close() explicite w bloku
finally .

try (resource declaration) {

/* .0 Y/

} catch (ExceptionType el) {
* . */

}

Zasob (jeden lub wiecej) musi zostacC zadeklarowany oraz zainicjalizowany w
wyrazeniu try() .



Jezyk Java: obstuga wyjatkow try-with-resource

Dla przyktadu:
try (FileReader input = new FileReader(filename)) {
/o
} catch(IOException ex) {

}

Dowolny obiekt, ktory implementuje java.lang.AutoCloseable , rOwniez te, ktore
implementujg java.io.Closeable Mmoga zostacC uzyte jako zasoby.

Wyrazenie try-with-resource automatycznie zamyka wszystkie zasoby po
wykonaniu bloku try nawet w przypadku wystgpienia btedu.



Programowanie: przyktad 43

import java.io.FileReader;
import java.io.FileWriter;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.Optional;

public class Main {

private static final String INPUT_FILE = "/tmp/input";
private static final String OUTPUT_FILE = "/tmp/output";

public static void main(String args[]) {
readFile(INPUT_FILE).ifPresent(content -> writeFile(OUTPUT_FILE, content + LocalDateTime.now()));
}

private static Optional<String> readFile(String filename) {
char[] array = new char[1];

try (FileReader input = new FileReader(filename)) {
StringBuilder stringBuilder = new StringBuilder();

int result = input.read(array);

while (result != -1) {
stringBuilder.append(array);
result = input.read(array);

}

return Optional.of(stringBuilder.toString());
} catch(Exception ex) {

System.out.println("Reading failed: " + ex.getMessage());
}

return Optional.empty();
1

private static void writeFile(String filename, String content) {
try (FileWriter output = new FileWriter(filename)) {
output.write(content);
} catch (Exception ex) {
System.out.println("Writing failed: " + ex.getMessage());
}



Jezyk Java: obstuga systemu plikow

W Javie podstawowag klasg do operacji na plikach jest klasa java.io.File . Pozwala
ona na zarzadzanie systemem plikow, Sciezkami plikow oraz ich wiasnosciami.

Wraz z pakietem java.nio.file zostaty wprowadzone dodatkowe klasy do
zarzadzania sciezkami:
e java.nio.file.Path , reprezentujgca sciezke pliku,
e java.nio.file.Files , definiujgca operacje na sciezkach plikow oraz systemie
plikow.

Istnieje szereg innych klas wspotpracujgcych oraz usprawniajgcych dziatania na
systemie plikow.
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Przyktadowe uzycie klas File oraz Path do przegladania systemu plikow.

import java.io.File;

import java.io.IOException;

import java.nio.file.FileVisitResult;

import java.nio.file.Files;

import java.nio.file.Path;

import java.nio.file.SimpleFileVisitor;

import java.nio.file.attribute.BasicFileAttributes;
import java.util.Arrays;

import java.util.Optional;

import java.util.stream.Stream;

public class Main {
public static void main(String[] args) throws IOException {

File file = new File(".");
System.out.println("Absolute path: " + file.getCanonicalFile().getAbsolutePath());

System.out.println("Is directory: " + file.isDirectory());
System.out.println("Is directory: " + file.isFile());
System.out.println("Is directory: " + file.exists());

Optional.ofNullable(file.listFiles()).stream().flatMap(Arrays::stream)
.forEach(subFile -> {
try {
System.out.println("Sub file absolute path: " + subFile.getCanonicalFile().getAbsolutePath())
} catch (Exception ex) {
System.out.println("Something went wrong: " + ex.getMessage())

3

Path path = file.toPath().toAbsolutePath().normalize();
System.out.println("Absolute path: " + path.toString())
System.out.println("Parent absolute path: " + path.getParent().toString());

try (Stream<Path> stream = Files.list(path)) {
stream.forEach(subPath -> {
System.out.println("Sub file absolute path: " + subPath.toAbsolutePath().toString())
1)
}

try (Stream<Path> stream = Files.walk(path, 2)) {
stream.forEach(subPath -> {
System.out.println("Sub file absolute path: " + subPath.toAbsolutePath().toString())

1)

}

Files.walkFileTree(path, new SimpleFilevisitor<>() {
@override

public FileVisitResult visitFile(Path subPath, BasicFileAttributes attrs) {
if (!Files.isDirectory(subPath) && subPath.toString().endswWith("java")) {
System.out.printin("Sub file absolute path: " + subPath.toAbsolutePath().toString());



Jezyk Java: obstuga czasu

Czas lokalny opisuje czas w danej strefie czasowe.
2021-01-01T00: 00
Dodatkowo czas lokalny moze zostac rozszerzony o informacje o:

e przesunieciu czasowym definiowanym w godzinach wzgledem UTC
2021-01-01T00:00+02:00

e strefie czasowe] definiowane]j identyfikatorem strefy czasowej oraz przesunieciem
czasowym wzgledem UTC
2021-07-01T00:00+02:00[Europe/Warsaw]



Jezyk Java: obstuga czasu

Jedna strefa czasowa moze przyjmowac dwa ro0zne przesuniecia czasowe w
zaleznosci od pory roku.

Dla przyktadu polska strefa czasowa: Europe/Warsaw przyjmuje przesuniecie +1h w
zimie oraz +2h w lecie. Zwigzane jest to ze zmiang czasu na czas letni (ang. Daylight
Saving Time, DST).

Czas zimowy: 2021-01-01T00:00+01:00[Europe/Warsaw]
Czas letni: 2021-07-01T0O0:00+02:00[Europe/Warsaw]



Jezyk Java: obstuga czasu

UTC (ang. Universal Time Coordinated) to wzorcowy czas koordynowany wzgledem
czasu stonecznego oraz nieuwzgledniajgcy zmian czasu.

Znany rowniez pod swojg wojskowg nazwag Zulu time (czas Zulu, Z). Litera "z" oznacza
potudnik zerowy, czyli dlugosc¢ geograficzng O.

Jest nastepcg GMT (ang. Greenwich Mean Time).



Jezyk Java: obstuga czasu

Do zarzadzenia czasem i datg stuzy pakiet java.time . Do gtownych klas naleza:

e Instant :reprezentuje dany moment w czasie.
e Localbate : informacje o lokalnej dacie.
e LocalbateTime : informacje o lokalnej dacie wraz z czasem.

e OffsetDateTime : informacje o dacie wraz z czasem wzbogaconej o offset
czasowy.

e ZonedDateTime : informacje o dacie wraz z czasem wzbogaconej o offset czasowy
oraz strefe czasowa.



Jezyk Java: obstuga czasu

W systemach informatycznych uzywane jest pojecie Unix epoch . Jest to iloSC sekund,
ktore uptynety od 1970-01-01 00:00 UTC.

Obiekty Instant przechowujg dane w postaci sekund i nanosekund w formacie
Unix epoch . Obiekty te nie przechowujg kontekstu przesuniecia czasowego czy strefy
czasowe|.

Stata Instant.EPOCH wewnetrznie reprezentowana jest przez 0 sekund i O
nanosekund.
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Przyktadowe uzycie klas LocalbDateTime , ZonedDateTime Oraz ZonedDateTime .

import java.time.LocalDateTime;
import java.time.Zoneld;
import java.time.ZonedDateTime;

public class Main {

public static void main(String[] args) {
System.out.printf("##### Local%n");

// Winter

LocalDateTime winterLocal = LocalDateTime.of (2021, 1, 1, 0, 0, 0);

// Summer

LocalDateTime summerLocal = LocalDateTime.parse("2021-07-01T00:00:00");

System.out.println("winter Local: " + winterLocal);
System.out.println("Summer Local: " + summerLocal);

System.out.printf("%n##### Same instant%n");
// Zones

ZoneId warsawZone
Zoneld dublinZone

= Zoneld.of ("Europe/Warsaw");
= Zoneld.of("Europe/Dublin");
ZonedDateTime winterWarsawZone = ZonedDateTime.of(winterLocal, warsawZone);
ZonedDateTime summerWarsawZone = ZonedDateTime.of(summerLocal, warsawZone);

System.out.println("Winter wWarsaw Zoned: " + winterWarsawZone);

System.out.println("Summer Warsaw Zoned: " + summerWarsawzZone);

System.out.println("winter Warsaw Offset: " + winterWarsawZone.toOffsetDateTime());

System.out.println("Summer Warsaw Offset: " + summerWarsawZone.toOffsetDateTime());

System.out.println("Winter Dublin Zoned: " + winterWarsawZone.withZoneSameInstant(dublinZone));
System.out.println("Summer Dublin Zoned: " + summerWarsawZone.withZoneSameInstant(dublinZone));
System.out.println("Winter Dublin Offset: " + winterWarsawZone.withZoneSameInstant(dublinZone).toOffsetDateTime());
System.out.println("Summer Dublin Offset: " + summerWarsawZone.withZoneSameInstant(dublinZone).toOffsetDateTime());

System.out.printf ("%n##### Same local¥%n");

System.out.println("wWinter Warsaw Zoned: " + winterWarsawZone);
System.out.println("Summer Warsaw Zoned: " + summerWarsawZone);
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Formatowanie klas opisujacych date oraz czas.

import java.time.LocalDateTime;
import java.time.format.DateTimeFormatter;
import java.time.format.FormatStyle;

public class Main {

public static void main(String[] args) {
LocalDateTime value = LocalDateTime.parse("2021-07-01T01:21:31");

System.out.println("toString: " + value.toString());

System.out.println("ISO_DATE_TIME: " + value.format(DateTimeFormatter.ISO_DATE_TIME));
System.out.println("ISO_LOCAL_DATE_TIME: " + value.format(DateTimeFormatter.ISO_LOCAL_DATE_TIME));
System.out.println("ISO_LOCAL_DATE: " + value.format(DateTimeFormatter.ISO_LOCAL_DATE));
System.out.println("LocalizedDateTime MEDIUM: " + value.format(DateTimeFormatter.ofLocalizedDateTime(FormatStyle.MEDIUM)));
System.out.println("LocalizedDate FULL: " + value.format(DateTimeFormatter.ofLocalizedDate(FormatStyle.FULL)));
System.out.println("custom: " + value.format(DateTimeFormatter.ofPattern("yyyy/MM/dd HH:mm:ss")));
System.out.println("custom: " + value.format(DateTimeFormatter.ofPattern("yy/M/d H:m:s")));

System.out.println("custom: " + value.format(DateTimeFormatter.ofPattern("yy/M/d H:m:s")));



Jezyk Java: varargs

Konstrukcja varargs pozwala nam na przekazanie kilku argumentow tego samego
typu, uzywajac uproszczonej definicji.

void consume(String argl) { /* ... */ }

void consume(String argl, String arg2) { /* ... */ }

void consume(String argl, String arg2, String arg3) { /* ... */ }
void consume(String... args) {

}

Z wnetrza metody argumenty te sg dostepne poprzez tablice args .
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Uzycie varargs dla mnozenia elementow.

import
import
import
import

public

java.util.HashMap;
java.util.Map;

java.util.stream.Collectors;

java.util.stream.Stream;

class Main {

public static void main(String[] args) {

¥

System.
System.
System.

System.
System.
System.

out.
out.
out.

out.
.println(multiplywithStream(2, 1, 1, 1,
out. 1, 1

out

println("multiply");
println(multiply(2, 1, 1, 1, 2
println(multiply(3, 1, 1, 1, 2

NN
~ ~
w w
~ —
~ —
~- ~-

println("multiplyWithStream");

2, 2, 3
println(multiplywithStream(3, 1, 1, 1, 2, 2, 3

private static Map<Integer, Integer> multiply(Integer multiplier,
Map<Integer, Integer> multiplied = new HashMap<>();
for (Integer number: numbers) {

if (!multiplied.containsKey(number)) {
multiplied.put(number, number * multiplier);

¥

private static Map<Integer,

}
b

return multiplied;

Integer...

Integer> multiplywWithStream(Integer multiplier,

numbers) {

Integer...

numbers) {



Jezyk Java: varargs

Uzycie varargs wigze sie z dwoma regutami:

e parameter varargs musi znajdowac sie na listy parametrow metody,

e metoda moze posiada¢ maksymalnie jeden parametr varargs .
Nalezy tez zwrocic, aby:

e nie zapisywac danych do tablicy reprezentujgcej varargs ,

e nie uzywac tablicy reprezentujgcej varargs poza metoda.



Programowanie: zadanie 24

Stworz program pozwalajgcy na obliczenie aktualnego czasu lokalnego dla danego
miasta.

Program powinien przyjmowac dwa parametry:

e Sciezke do pliku, ktory zawiera informacje o strefach czasowych miast,

e Nnazwe miasta.
Program powinien poprawnie obstugiwac btedy:

e nieistniejgcego lub niepoprawnego pliku ze strefami czasowymi,
e ztego identyfikatora strefy czasowe),

e braku strefy czasowej dla danego miasta.

Do konwersji tekstowego identyfikatora strefy czasowe uzyj klasy zoneld .
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Przyktadowa zawartosc pliku timezones :

Warszawa, Europe/Warsaw
Poznan, InvalidTimezone
Krakow, Europe/Warsaw

Nowy Jork, America/New_York
Tokio, Asia/Tokyo

Male, Indian/Maldives

Przyktadowe wywotanie programu:

java CityLocalTime /Users/gowinm/timezones Warszawa



