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Testy integracyjne
Testy integracyjne stuzg weryfikacji potgczen oraz interakcji pomiedzy poszczegolnymi
modutami lub innymi systemami.
W przypadku testow jednostkowych mozemy sprawdzic, czy:

e zapis do bazy dziata poprawnie

e metoda serwisu poprawnie przepisuje obiekty i wykonuje skomplikowang logike
Czego nie sprawdzamy:

e czy aplikacja w ogole sie wigczy?

e czy zapytanie HTTP zakonczy sie poprawnym zapisem danych do bazy danych?

Na tego typu pytania odpowiadajg testy integracyjne.



Testy integracyjne

Test integracyjny polega na faktycznym uruchomieniu aplikacji (lub jej czesci) oraz
wykonaniu na niej testu (np. wykonanie zapytania HTTP).



Spring: testy
W przypadku uzycia Springa jest mozliwoS¢ uruchomienia catej aplikacji podczas
wykonywania testu, wigcznie z podtgczeniem jej do bazy danych.

W zaleznosci co chcemy przetestowac, mozemy uruchomic catos¢ bgdz skupic sie
jedynie na czesci aplikacji (np. test repozytorium).

e @SpringBootTest
o uruchamia caty kontekst Spring
e @WebMvcTest

o uzywany do testowania pojedynczej klasy @Controller

o nie przeskanuje beandw takich jak @Service , @Repository (nalezy
pamietac, aby dostarczy¢ odpowiednie zaleznosci)



Spring: testy

e @DataJpaTest
o uzywany do testowania warstwy persistence (repozytoria, dao)

o uruchomi jedynie czesc aplikacji w warstwie persistence (JPA)

o uruchomi testowg baze in-memory H2 (nalezy dostarczy¢ zaleznoS¢ w

pom.xml )

o przestawi aplikacje w tryb logowania SQL na konsol



Spring: testy

Jednym z przyktadow testu integracyjnego jest wykonanie zapytania HTTP do jednego
z endpointow naszej aplikacji oraz sprawdzenie, czy wynik jest zgodny z oczekiwanym.

e Do wykonywania zapytan HTTP z poziomu testow bedziemy uzywali klasy

MockMvc .

e Do skonfigurowania MockMvc mozemy uzycC adnotacji @AutoConfigureMockMvc ,
ktora utworzy ziarno typu MockMvc .

o Wywotania na tej klasie zwracajg obiekty pozwalajgce na wywotanie sprawdzen na
rezultatach.



Spring: testy

Przykiad testu inicjalizujgcego kontekst Springa.

@SpringBootTest

@AutoConfigureMockMvc

public class ApplicationControllerTest {
@Autowired
private MockMvc mockMvc;

@Test
void shouldReturnExample() throws Exception {
// given & when & then

MvcResult result = mockMvc.perform(get("/example")) // actual HTTP GET invocation
.andeExpect(status().1s0k())
.andeExpect(content().string("example-value"))
.andDo(print()).andReturn();



Spring: testy

Testy integracyjne moga korzystac z:

e rzeczywistych implementacji

e mockow

Aby zamockowac bean nalezy uzyC adnotacji @MockBean

@SpringBootTest
@AutoConfigureMockMvc
public class ApplicationControllerMockTest {
@Autowired
private MockMvc mockMvc;
@MockBean
private ExampleService exampleService;



Testowanie: przyklad-spring-integration-test

Przeanalizuj przyktad oraz petng inicjalizacje kontekstu Springa.



Spring: zaleznosci Maven

<dependency>
<groupId>org.springframework.boot</groupId>
<artifactId>spring-boot-starter-test</artifactId>
<scope>test</scope>

</dependency>

<dependency>
<groupId>com.h2database</groupId>
<artifactId>h2</artifactId>
<scope>test</scope>

</dependency>

Warto zwroci¢ uwage na scope zaleznosci.



Testowanie: zadanie

Wykonaj zadania opisane na podstawie przyktadu przyklad-junit5-spring-boot .
Szczegoly opisane w przyktadzie.



Test Driven Development

W klasycznym podejsciu rozwoju oprogramowania witasciwy kod programu powstaje
przed powstaniem testow, w tym testow jednostkowych.

Mozliwe jest odwrdcenie tego procesu, a podejscie to jest opisywane jako Test Driven
Development.



Test Driven Development

Test Driven Development (ang. TDD) to podejScie do tworzenia oprogramowanie, w
ktorym gtdownym nacisk kladzie sie na rozwijanie testow.

Opiera sie ono na tworzeniu testow przed stworzeniem wiasciwego kodu programu.



Test Driven Development

Cykl tworzenia opiera sie na kilku krokach:

e dodaj test,

uruchom test, ktory powinien zwrocic btad,

zaimplementuj funkcjonalnosc¢ w najprostszy mozliwy sposob,

wszystkie testy powinny zakonczyc¢ sie sukcesem,

zrefaktoruj kod w razie potrzeby, upewniajgc sie, ze wszystkie testy zawracajg
sukces.



Test Driven Development

Oczywiscie podejscie TDD moze byc¢ uzywane nie tylko przy okazji pisania testow
jednostkowych, ale tez testow integracyjnych.

Definiuje ono jedynie model pracy i tworzenia oprogramowania.



Behavioral Driven Development

BDD (behavior-driven development) jest rozszerzeniem podejscia TDD. Podobnie jak w
przypadku TDD rozwdj oprogramowania opiera sie na poczatkowym tworzeniu testow.
Glowng roznica jest samo podejscie do opisu testow.

W podejsSciu BDD testy opisujga zachowanie i oczekiwane efekty tego zachowania, w
przeciwienstwie do prostych testow jednostkowych, ktore opisuje maty wycinek
funkcjonalnosci, ktéra jest przedmiotem testow.



Behavioral Driven Development

Istnieje szereg narzedzi, ktére pozwalajg na opisywanie zachowan oraz testow przy
pomocy podejscia BDD w sposob zrozumiaty dla uzytkownikow nietechnicznych takich

jak analitycy biznesu czy testerzy manualni.

Dzieki temu mozemy oddzieli¢ definicje zachowan aplikacji od samej implementacji
testow oraz umozliwicC definicje testow behawioralnych nie tylko na poziomie kodu.



Cucumber

Narzedzie Cucumber jest narzedziem wspierajgcym rozwoj oprogramowania na
podstawie koncepcji BDD. Testy definiowane sg za pomoca specjalnego jezyka

Gherkin .

Gherkin pozwala na definiowanie zachowan oprogramowania w sposob zrozumiaty nie
tylko dla programistow, ale tez uzytkownikdéw. Dzieki temu opis testow moze postuzyc¢
jako definicja funkcjonalnosci danego oprogramowania.

W wielu przypadkach Cucumber jest uzywany wraz z innymi narzedziami
wspierajgcymi testowania oprogramowania. Dodatkowo wspiera wiele jezykow
programowania w potgczeniu, z ktorymi moze zostac uzyty.



Cucumber: Gherkin

Testy definiujemy w plikach .feature , ktore opisujg dang funkcjonalnosc. Format
pliku oraz stowa kluczowe sg definiowane przez jezyk Gherkin.

Feature: bank account operations
Back account operations
Scenario: Customer wants to add money to his bank account
Given account balance is 100
When customer adds 50
Then account balance 1s 150

Scenario: Customer wants to withdraw money from his bank account



Cucumber: Gherkin

Do stow kluczowych zaliczamy:

Feature - kazda z funkcjonalnosci moze zawierac jeden lub wiecej scenariuszy oraz
opisuje dang funkcjonalnosc¢ oprogramowania.

Scenario - opisuje konkretny test, ktory zostanie wykonany. Scenariusze sktadajg sie
z krokow, ktére sprawdzajg dane zdarzenie.

Oraz kroki (ang. steps):

Given - opisuje warunki poczatkowe oraz stan przed uruchomieniem testow
When - opisuje akcje wykonane przez uzytkownika podczas testu
Then - opisuje rezultaty testow



Cucumber: Gherkin

Kroki budujgce scenariusze moga byc¢ rozumiane jako wywotania funkcji. Aby
mechanizm Cucumber mogt wykonac dany scenariusz, nalezy zdefiniowac sposob, w
jaki krok powinien zostac przetworzony.

Definicja krokdw odbywa sie na poziomie kodu zrodiowego testow.



Cucumber: Gherkin

@Given("account balance is set to {value}'")

public void account_balance_1is_set_to(double value) {
/00 K/

¥

@wWhen("customer adds {value}")

public void customer_adds(double value) {
/00 K/
¥

@Then("account balance 1s {value}")

public void account_balance_is(double value) {
/* o/
h



Programowanie: przyklad-cucumber

Implementacja testow przy pomocy biblioteki Cucumber. Do wykonania testow uzyj
standardowego kroku:

mvn test



Testy manualne

Testowanie manualne opierajg sie ha manualnym sprawdzeniu aplikacji.

Testy te najczesciej dotycza stron internetowych oraz aplikacji mobilnych, czyli
interfejsow uzytkownika. Podczas ich wykonywania implicite testowane sa tez
rozwigzania backendowe, ktore sg konsumowane przez aplikacje frontendowe.

Btedy pojawiajgce sie podczas testow manualnych moga wynikac z btedow na
poziomie FE oraz BE.



Testy manualne: problemy

Wyobrazmy sobie aplikacje do logowania uzytkownikow.

Przy dowolnej zmianie ekranu logowania lub tez systemu wspierajgcego zapytania

logowania wymagane jest przetestowanie aplikacji w celu sprawdzenia poprawnosci jej
dziatania.

Krok ten powinien by¢ wykonany przy kazdej nowej wersji aplikacji. W przypadku
testow manualnych musimy wykonac¢ powtarzalng czynnosc, ktorej kroki beda
iIdentyczne w kazdej iteracji rozwoju oprogramowania.



Testy automatyczne
Aby rozwigzac problem powtarzalnosci manualnych testow, wprowadzamy testy
automatyczne.

Testy automatyczne majg na celu zautomatyzowanie czynnosci, ktére musielibysmy
wykonac przy kazdorazowej weryfikacji oprogramowania.

Testy te sg oparte na skryptach, ktdre imitujg czynnosci wykonywane przez testera
manualnego | moga zostac uruchomione w dowolnym momencie.



Testy automatyczne
Aby zdefiniowac test automatyczny, w wiekszosci przypadkow definiujemy scenariusz
testu, czyli kroki, ktore test powinien wykonac.

Skrypt definiujgcy kroki imituje zachowanie testera manualnego oraz stara sie wykonac
analogiczne czynnosci.

Uruchomienie skryptu rdbwnoznaczne jest z wykonaniem testu.



Testy automatyczne

Istnieje szereg systemow utatwiajgcych wykonywanie testow automatycznych.

Dla przyktadu: do tej pory uzywaliSmy narzedzia Cucumber do testow jednostkowych
aplikacji. Rownie dobrze moglibysmy uzycC tego narzedzia do stworzenia scenariuszy
testow automatycznych dla istniejgcej aplikacji backend. Kroki odpowiadatyby
wywotaniom API zdefiniowanego przez aplikacje webowa.



Testy automatyczne

Testowanie systemu backendowego takiego jak serwis RESTful wydaje sie stosunkowo
proste. Wywotania APl moga zostac wykonane z poziomu kodu programu.

Istnieje tez mozliwosc automatycznego testowania aplikacji webowych, w tym stron
internetowych. Testy te imitujg zachowanie uzytkownika przechodzacego po kolejnych
stronach oraz wykonujgcego dziatania na stronie.



Testy automatyczne: Selenium

Przykladem narzedzia, ktére wspiera automatyczne testowanie aplikacji webowych,
takich jak strony internetowe, jest narzadzie Selenium.

Selenium pozwala na definiowanie testow przy pomocy wielu jezykow, w tym Java.



Programowanie: przyklad-selenium

Przyktadowa automatyzacja akcji na stronie internetowe,.



Testy automatyczne: tgczenie rozwigzan

Jak widac rozwigzania i narzedzia testujgce tgcza sie w fatwy sposob. Uzywajac
poznanych bibliotek, moglibysmy zdefiniowac scenariusze testow przy pomocy

Cucumber, gdzie kroki testow wykorzystywatyby Selenium do wykonywania akcji na
stronie internetowej.



Testy wydajnosciowe

Aplikacje backendowa uruchomiona na serwerze jest w stanie obstuzyC ograniczong
il0SC zapytan.

Ograniczenia te moga wynikac z roznych czynnikow takich jak:

e zasobow serwera (procesor, pamiec),

e Wymogow pamieciowych aplikaciji,

ztozonosci obliczeniowej aplikacii,

ilosci przypisanych watkow

czasu przetworzenia zapytania

e Wwydajnosci zaleznosci.



Testy wydajnosciowe

Testy sprawdzajgce zachowanie aplikacji dla okreSlonego obcigzenia to testy
wydajnosciowe.



Testy wydajnosciowe

Testy wydajnosciowe przyjmujg forme eksperymentowania i sprawdzania aplikacji w
roznych warunkach.

Ich analiza opera sie na 3 gtdwnych aspektach:
e zachowanie w czasie: zdolnos¢ systemu do reagowania na dane wejsciowe

uzytkownika lub systemu w okreslonym czasie i w okreslonych warunkach,

e wykorzystanie zasobow: iloSC zasobow wymaganych przez system do
poprawnego dziatania,

e przepustowosc: ograniczenie systemu w zakresie limitdw wydajnosciowych (np.
ograniczenia w ilosci zapytan).



Testy wydajnosciowe: Gatling
Gatling jest narzedziem pozwalajacym na tatwe tworzenie testow wydajnosciowych

oraz ich automatyzacje.

Testy opierajg sie na symulacjach wywotan aplikacji oraz zapisywaniu rezultatow dla
danych warunkow wykonywania.



Programowanie: przyklad-gatling

Test wydajnosciowy dla RESTful API.
Przed uruchomieniem testow uruchom aplikacje Application .

Uruchomienie testow:

mvn gatling:test

Rezultaty:

/target/gatling



Materiaty dodatkowe: zawartosc

e \WWdrazanie i hosting aplikacji
e CI/CD

e Strategie integracji kodu

e Strategie wdrazania aplikacji
Zadanie z CI/CD

Bazy NoSQL

Zadanie z NoSQL



Wdrazanie aplikacji

Do tej pory zajmowaliSmy sie implementacjg kodu naszej aplikacji w Springu oraz
uruchamialismy ja lokalnie, na naszych komputerach.

Zatdzmy, ze skonczylismy wiasnie prace nad jej pierwszg wersja.

Naszym kolejnym zadaniem jest dostarczenie jej do uzytkownikow.

Rozwazymy teraz istniejgce opcje dostarczenia naszej aplikacji do uzytkownikéw oraz
przejdziemy przez caty proces wdrazania aplikaciji.



Hosting

Udostepnienie aplikacji z naszego wiasnego komputera wymaga duzo wysitku
zwigzanego z administracjg serwera. O ile nie jestesmy firma, ktora chce poswiecic
wiele zasobow na zbudowanie i utrzymywanie wiasnej serwerowni, najlepsza opcja
bedzie skorzystanie z ustug firm zewnetrznych.

Na rynku jest wiele firm, ktore posiadajg serwerownie ztozone z wielu komputerow,
ktore udostepniajg swoich klientom moc obliczeniowg potrzebng do funkcjonowania
aplikacji. Udostepnianie zasobow serwera klientowi nazywamy hostingiem.

Istnieje wiele rodzajow hostingu, ktore roznig sie sposobem rozliczania ptatnosci oraz
podziatem odpowiedzialnosci za poszczegodlne czynnosci zwigzane z funkcjonowaniem
naszej aplikacii.



Rodzaje hostingu

Serwer dedykowany

Hosting wspotdzielony

Serwer VPS (Virtual Private Server)

e Hosting zarzadzany

Kolokacja

Hosting w chmurze



Serwer dedykowany

Serwer dedykowany jest dostepny tylko dla nas | nasza aplikacja jest jedyng
uruchomiong na nim.

W przypadku hostingu na serwerze dedykowanym mamy najwiekszg kontrole nad
serwerem, na ktorym uruchomiona jest nasza aplikacja. Mamy peten dostep
administratora do wszystkich zasobow serwera.

Serwer dedykowany wymaga najwiecej wysitku oraz wiedzy z zakresu instalacji |
zarzadzania nim.



Hosting wspotdzielony

W przypadku hostingu wspotdzielonego mamy bardzo ograniczone mozliwosci
administracji serwerem, poniewaz na jednym serwerze uruchomione moze byc wiele

aplikacji roznych klientow.

Serwery wspotdzielone pozwalajg na lepsze wykorzystanie zasobow poprzez

uruchamianie wielu aplikacji na jednej maszynie.
Dzieki temu sg znacznie tansze od serwerow dedykowanych.

Oprécz ograniczonej kontroli nad serwerem, wada tego typu hostingu jest mozliwy
wzajemny wptyw aplikacji uruchomionych na tym samym serwerze.



Serwer VPS

Serwer VPS jest rozwigzaniem pomiedzy serwerem dedykowanym i hostingiem
wspotdzielonym.

Na jednej maszynie uruchomione jest wiele aplikacji, ale kazda z nich jest uruchomiona
w odizolowanej przestrzeni (maszynie wirtualnej).

Dzieki temu mozliwa jest kontrola nad serwerem zblizona do serwera dedykowanego,
przy jednoczesnym wykorzystaniu zasobow podobnym do hostingu wspoétdzielonego.

Maszyna wirtualna pozwala na uruchomienie wiecej niz jednego systemu operacyjnego
na tym samym serwerze, jednak oznacza to rowniez, koniecznosc alokacji oddzielnych
zasobow dla kazdego z nich.



Hosting zarzadzany

W przypadku hostingu zarzadzanego oprocz serwera otrzymujemy rowniez wsparcie
techniczne zwigzane z konfiguracja sprzetu oraz oprogramowania.

Wsparcie techniczne moze obejmowac monitorowanie czy instalacje aktualizacji
poprawiajacych bezpieczenstwo serwera.

W zaleznosci od dostawcy, pakiety ustug wchodzgcych w skiad hostingu zarzgdzanego
moga sie roznic.



Kolokacja

Kolokacja polega na wynajeciu fizycznej przestrzeni na serwery.
Dzieki temu mozemy sami zdecydowac, z jakiego rodzaju sprzetu chcemy korzystac.

Rola firmy zewnetrznej ogranicza sie do utrzymania dostepu do energii, internetu oraz
chtodzenia naszego serwera.



Hosting w chmurze

Hosting w chmurze charakteryzuje sie mozliwoscig uruchomienia aplikacji z uzyciem
potgczonych zasobow wielu komputerdw.

Dostawcy chmury dostarczajg narzedzia developerskie oraz ustugi takie jak np. bazy
danych, ktére moga zostac wdrozone bez koniecznosci recznej instalacji oraz
pozwalajg ograniczy¢ czynnosci zwigzane z ich utrzymaniem.

Dzieki temu utatwione jest budowanie | zarzadzanie infrastrukturg naszej aplikacii.
Pozwala to poprawi¢ niezawodnosc naszej aplikacji.



Rodzaje hostingu w chmurze

e Chmura publiczna - zasoby chmury sg wspotdzielone przez uzytkownikow
o laaS (Infrastructure as a Service) - otrzymujemy serwer wirtualny, ale
jestesmy odpowiedzialni za jego konfiguracje oraz zarzadzanie srodowiskiem
dla naszej aplikacji
o PaaS (Platform as a Service) - oprocz serwera wirtualnego otrzymujemy
gotowe srodowisko do uruchomienia naszej aplikacji

o Faa$S (Function as a Service) - pozwala uruchomic nasz kod na zgdanie, bez
rezerwowania zadnego serwera (serverless). Ptacimy tylko za zuzyte przez
nasza aplikacje zasoby

o SaaS (Software as a Service) - otrzymujemy gotowe do uzycia
oprogramowanie



Rodzaje hostingu w chmurze

e Chmura prywatna - pozwala na korzystanie z ustug chmurowych na sprzecie,
ktory posiadamy na wiasnosc¢

e Chmura hybrydowa - nasze zasoby sktadajg sie zarowno z chmury publicznej,
jak I prywatne]

e Multicloud - nasze zasoby skitadajg sie z ustug wiecej niz jednego dostawcy
chmury



PodejScia do chmury

e Cloud native - uzywamy ustug specyficznych dla danej chmury
o Trudniejsza zmiana dostawcy chmury (vendor locking)

o Lepsze wykorzystanie zasobow chmury poprzez wykorzystanie
zoptymalizowanych dla niej serwisow

e Cloud agnostic - uzywamy ustug, ktore mogg zosta¢ wdrozone na réznych
chmurach
o tatwiejsza zmiana dostawcy chmury

o Niekorzystanie z zoptymalizowanych przez dostawce ustug, powoduje
zazwyczaj gorsza wydajnosc oraz wyzszy koszt
rozwigzania



ClICD

Do tej pory zaimplementowaliSmy nasza aplikacje, wybraliSmy hosting i dostarczylismy
jej pierwsza wersje do naszych uzytkownikow. Jako zespoét pracujacy nad tg aplikacjg
planujemy teraz dodanie nowych funkcjonalnosci do jej kolejnej wersii.

Aby zaoszczedzi¢ nasz czas, chcemy zautomatyzowac process wdrazania kolejnych
wersji aplikacji. W tym celu zamierzamy stworzy¢ process CI/CD.



ClICD

CI/ICD oznacza:

e CI (Continuous Integration) - regularne budowanie | testowanie zmian w kodzie
roznych cztonkow zespotu pracujgcych nad aplikacja.
e CD (Continuous Delivery) - zmiany sg automatycznie wdrazane i testowane na

Srodowisku testowym. Przed dostarczeniem nowej wersji dla uzytkownika
konieczne jest manualne potwierdzenie.

e CD (Continuous Deployment) - w porownaniu do Continuous Delivery, po przejsciu

przez Srodowisko testowe zmiany sg automatycznie dostarczane do uzytkownikow
aplikacii.



Continuous Integration vs Continuous Delivery vs
Continuous Deployment

Continuous delivery
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Continuous integration
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Continuous deployment




Strategie integracji kodu

Najpopularniejsze strategie integracji kodu to:

e Trunk-based development
e Git-flow

e Github-flow

e Gitlab-flow



Trunk-based development
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Strategie dostarczania kolejnych wersji aplikacji

Najczescie] uzywanymi strategiami dostarczania nowych wersji aplikacji do
uzytkownika sa:

e Basic Deployment

e Rolling update

e Blue-Green deployment

Canary deployment
A/B Testing



Basic deployment
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Rolling update
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Blue-Green deployment
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Canary deployment
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Narzedzia

Do implementacji naszego procesu CI/CD mozemy uzycC jednego z popularnych
narzedzi, np.

e GitHub Actions

e Gitlab CI/CD

e Jenkins

e AWS CodePipeline

e Atlassian Bamboo

e Circle CI

e Buddy



GitHub Actions

GitHub jest platforma CI/CD pozwalajgcg na automatyzacje procesow budowania,
testowania oraz uruchamiania aplikacji.

Konfiguracja oparta jest o przeptywy pracy (ang. workflows) opisujace kolejne
sktadowe procesu. Przeptywy mogg zostac uruchomione na zgdanie lub tez na
podstawie konkretnych zdarzen (ang. events).

Dodatkowo platforma ta dostarcza Srodowiska uruchomieniowe, ktore odpowiedzialne
sg za wykonywanie dziatan, takich jak budowanie aplikacji. Umozliwia tez dostarczanie
wtasnych srodowisk uruchomieniowych.



GitHub Actions: przeptyw
ESE TR

Job 1 Job 2
Stap 1: Run action Step 1; Run action
Step 2: Run script Step 2: Run script
Step 3: Run script Step 3: Run script

Step 4: Run action

Zrédio: https://docs.github.com/en/actions/learn-github-actions/understanding-github-
actions


https://docs.github.com/en/actions/learn-github-actions/understanding-github-actions
https://docs.github.com/en/actions/learn-github-actions/understanding-github-actions

GitHub Actions: komponenty

workflow - przyptyw pracy opisjagcy automatyzacje procesu CI/CD

e event - zdarzenie na repozytorium powodujgce uruchomienie przeptywu

e job - jednostka pracy skladajgca sie ze zbioru krokow (ang. steps), kazdy z krokow
opisuje akcja lub skrypt, dziatajg na tym samym runnerze

e action - aplikacja platformy GitHub Actions pozwalajgca na definiowanie
skomplikowanych krokow, ktére pdzniej moga by uzywane w innych procesach,
mozliwe jest definiowanie wiasnych akcji

e runner - serwer uzywany do wykonywania jednostki pracy, wbudowane serwery
obstuguja Ubuntu Linux, Microsoft Windows oraz macOS



GitHub Actions: przyktad

Konfiguracja oparta jest o pliki w formacie YAML umieszczane w katalogu
.github/workflows/ .

Konkretny plik w z gory opisanym formacie definiuje kolejny przeptyw.

name: Who triggered on push
run-name: Run by ${{ github.actor }}
on: [push]
jobs:
show-files:
runs-on: ubuntu-latest
steps:
- uses: actions/checkout@v4
- run: 1ls -al



CIICD: przyklad-github-actions

Przyktad konfiguracji Cl za pomocg GitHub Actions dla projektu Spring Boot
budowanego narzedziem Maven.

Kod zrodtowy przyktadu pod adresem:
https://github.com/MaciejGowin/przyklad-github-actions


https://github.com/MaciejGowin/przyklad-github-actions

CDICD: zadanie

Zaimplementuj uproszczong wersje procesu CI/CD z uzyciem GitHub Actions dla
swojego projektu Java. Proces ten powinien pobrac¢ najnowsza wersje kodu aplikaciji
napisanej w Javie, zbudowac jg oraz uruchomic testy.



Bazy NoSQL

Nadszedt czas rozpoczecia kolejnego projektu. Z wymagan wynika, ze musimy byc
przygotowani na obstuge duzego ruchu do naszej aplikacji oraz przechowywanie duzej
ilosci danych.

Bazy danych SQL, ktore poznaliSmy do tej pory, oferuja mozliwosci skalowania w celu
obstugi wiekszego ruchu i iloSci danych, jednak sg w tym aspekcie dosyC ograniczone |
wymagajg dodatkowych czynnosci w celu jej zapewnienia.

Dla takich zastosowan powstaty wiasnie bazy NoSQL. Dostarczajg one znacznie
lepsze mozliwosci skalowania bez podejmowania dodatkowych dziatan.

Ponadto w wielu przypadkach znacznie utatwiajg modelowanie danych
przechowywanych w bazie danych.



Typy baz NoSQL

Najpopularniejsze typy baz NoSQL to:

e Klucz-wartosc¢ - klucz jest znany, ale wartosci nie. Sprawdzaja sie w
przechowywaniu nieustrukturyzowanych danych.

e Dokumentowe - rozszerzenie baz klucz-wartosc, oferujg mozliwosc
zagniezdzania par klucz-wartosc i uzywania ich w zapytaniach.

e Rodziny kolumn - dane sag przechowywane w postaci rodziny kolumn. Pozwala to
na szybkie przeszukiwanie duzej iloSci danych, ale wymaga to dobrze
przemyslanego schematu bazy.

e Grafowe - bazy reprezentowane w postaci grafu. Wezty grafu reprezentujg dane,
a krawedzie relacje miedzy nimi.



NoSQL: bazy klucz wartos¢ i dokumentowe

{
Ilidll: l|1l|’
"nazwa'": "Hotel WSB",
"adres": {
"ulica": "Sportowa 12",
"miasto": "Warszawa',
"kraj": "Polska"
Iy
"pokoje": [
{
"numer": 1,
"liczbaPokoi": 2
I¥
{
"numer": 2,
"liczbaPokoi": 3
}
]



NoSQL: rodziny kolumn

Klucz sktada sie z wielu posortowanych kolumn

Przykiad:
Klucz = Firma/Linia Autobusowa/Czas/Numer rejestracyjny

Klucz Lokalizacja
MTA/M86-SBS/2020-01-01T13:01:00/NYCT_5824 (40.781212,-73.961942)
MTA/M86-SBS/2020-01-01T13:02:00/NYCT_5840 (40.780664,-73.958357)
MTA/M86-SBS/2020-01-01T13:03:00/NYCT 5867 (40.780281,-73.946890)



NoSQL: rodziny kolumn

Przyktad wydajnego zapytania:
e Lokalizacje konkretnego busa w danym zakresie czasu
Przyktad niewydajnego zapytania:

e Nazwy busow znajdujacych sie w prostokacie pomiedzy P1(40, -73), P2(41, -74)



Bazy grafowe
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ACID: przypomnienie

e [A] tomicity - Niepodzielnosc
e [C] onsistency - Spojnosc

e [I] solation - Izolacja

 [D] urability - TrwatoScC



NoSQL: Twierdzenie CAP

e [C] onsistency - kazda czesc¢ rozproszonego systemu zwraca dane w najnowszej
wersji.

e [A] vailability - system rozproszony zwrdci dane nawet pomimo problemu z jego
czescig, jednak nie ma gwarancji, ze beda one w najnowszej wersiji.

o [P] artition-tolerance - system rozproszony dziata poprawnie pomimo problemow
Z jego czescia.



NoSQL: Twierdzenie CAP

Dostepnosé

Spojnosé Partycjonowanie



Zadanie: zadanie-mlab

Naszym zadaniem jest utworzenie bazy danych NoSQL MongoDB na platformie
https://mlab.com zatadowanie do niej danych oraz napisanie kilku prostych zapytan.

Wszegoty zadania w opisie README.md


https://mlab.com/

